GRADO:SEGUNDO | AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

| PERIODO: |

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA: ¢ Por qué ciertos artefactos tecnoldgicos han cambiado con el tiempo y como afectan nuestras actividades diarias?
INFORMATICA: ; Como aprovechar el entorno de Windows como base para el desarrollo de mis actividades?

ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)

e Explicoelmodo en que los productos tecnolégicos facilitan el desarrollo de las actividades, UNIDAD #01 CONTENIDOS DETECNOLOGIA:

en elpresentey elpasado. » , 1- Introduccion a la tecnologia:
e Usoenformasegurayapropiada productos tecnologicos de mientorno en el desarrollo de ; Qué es la tecnologia y c6mo ha estado presente en nuestras vidas?

actividades cotidianas. ¢ L. gia y } P ’
e Determinolasventajasydesventajas en uso de productos tecnoldgicos en la solucién de 2- Evolucion de los artefactos: . ) ]

problemas de la vida diaria. Comparacion de artefactos tecnologicos antiguos y modernos (ejemplos:
e Reconozco lasimplicaciones que los productos tecnolégicos tienensobre lavida de las HISTORIAY teléfonos, medios de transporte, herramientas de comunicacion).

personasy otras especies. TRANSFORMACION 3- Impacto de la tecnologia en la vida cotidiana:

_ _ COVJRETEG A DIE i DELOS ARTEFACTOS Reflexién sobre cémo la tecnologia ha cambiado la manera en que

Usobasico de herramientas tecnologicas: TECNOLOGICOS. realizamos tareas diarias y como ha mejorado la calidad de vida.

o Reconocery manejar dispositivos tecnolégicos basicos (computadoras, tabletas, teclados,
ratones, entre otros).

o Usarprogramasy aplicaciones sencillas para realizar actividades escolares.
Comprension de latecnologia en el entorno

e Identificar objetos tecnoldgicos presentes en el entomoy su funcion.

e Reflexionar sobreelimpacto delatecnologia en lavida cotidiana.
Navegacion basicayexploracion

APRENDIENDOA

CONTENIDOS DEINFORMATICA:

-Normas en la sala de sistemas
-Partes del computador y sus funciones bésicas.

e Navegaren entornos digitales controlados y seguros (por ejemplo, paginas educativas). USARBLOCKDE -El proceso del encendidoy apagado.

e Explorarinterfaces basicas de software con apoyo. NOTAS -Usos del computador
Trabajo colaborativo -El block de notas: ejercicios de mayusculas y mintsculas, tipos de letras y partes del teclado

e Participar en actividades queinvolucren el uso de tecnologia de maneragrupal.
Responsabilidad digital
Reconocer nomas basicas para el uso seguro y responsable de dispositivos tecnoldgicos.

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
-Clasifica y describe artefactos de | -ldentifica los diferentes usos del | -Explica diferentes recursos naturales | - Identifica las partes | -Usa el teclado y el ratén con | -Muestrainterésy curiosidad
su entorno segun sus | computador, suspartesysusfunciones | de su entorno y los utiliza | principales de un | destreza basica, identificando | poraprendereluso bésico de
caracteristicas  fisicas, uso y | -ldentifica la relaciéon entre | racionalmente. computador (monitor, | las teclas principales (como| herramientasinformaticas.
procedencia necesidades histdricas y el desarrollo | -Maneja en forma segura | teclado, ratén, CPU). Enter, Espacio y letras). -Muestra curiosidad por el
de tecnologias especificas, | instrumentos, herramientas y origen y la evolucidon de




.- Justifica como la tecnologia ha
facilitado y transformado
actividades esenciales a lo largo
del tiempo en diferentes
contextos.

reconociendo
actuales.

Sus

contribuciones

materiales de uso cotidiano, con algun
propdsito (recortar, pegar, construir y
pintar.)

-Propone ideas sobre cémo podria
evolucionar un artefacto especifico
para satisfacer nuevas necesidades
futuras.

- Explica como |las
necesidades humanas
impulsaron el desarrollo
de ciertos productos
tecnoldgicos,
identificando los
beneficios enelpresentey
comparandolos con el
pasado.

-Investiga y clasifica artefactos
de acuerdo a su época, usoy
transformacion a lo largo del
tiempo, analizando su
relevancia.

artefactos tecnolégicos y su
influencia en las necesidades
humanas.




GRADO:SEGUNDO | AREA: TECNOLOGIA EINFORMATICA |

PERIODO: Il

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA: ¢ Como influye eluso seguro y adecuado de los dispositivos tecnoldgicos en nuestra vida diaria y enla de otros?

INFORMATICA: ¢, Cudles son las herramientas basicas de un procesador de textos?

ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)
e Explicoelmodo en que los productos tecnolégicos facilitan el desarrollode las actividades, en el UNIDAD #02 CONTENIDOS DETECNOLOGIA:
presentey el pasado. _ N _ 1- Introduccion ala seguridad tecnoldgica:
e Usoenformaseguray apropiada productos tecnolégicos de mientorno en el desarrollo de Importancia de la seguridad y los protocolos para el uso de dispositivos
actividades cotidianas.
e Determino lasventajasy desventajas en uso de productos tecnoldgicos en la solucion de (computadoras, tablets, etc.). 3
problemas de la vida diaria. USO SEGUROY 2- Uso responsable de la tecnologia
® Reconozco las implicaciones que los productos tecnolégicos tienen sobre lavida de las personas | RESPONSABLE Como cuidar los dispositivos y respetar los tiempos de uso en distintos
y otras especies. DE LA contextos (escuela, casa).
COMPETENCIAS DELAREA i 3- ldentificacion de sefiales de advertencia y seguridad (NETIQUETA:
— . il TECNOLOGIA EN
Usobasico de herramientastecnolégicas: ETIQUETA EN LA WEB):
e Reconocery manejardispositivos tecnolégicos basicos (computadoras, tabletas, teclados, ratones, Etgglgﬁgo Reconocimiento de simbolos y sefiales que ayudan a proteger nuestra
entre otros). o _ o integridad al usar tecnologia.
e Usarprogramasy aplicaciones sencillas para realizar actividades escolares.
Comprensién delatecnologia en el entorno .
e Identificar objetos tecnoldgicos presentes en el entomoy su funcién. CONTENIDOS DEINFORMATICA:
o Reflexionar sobreelimpacto delatecnologia en lavida cotidiana. -Normas en la sala de sistemas
Navegacion basucayexplorgc_:lon _ o _ Ml PC: UN -Partes del computadory sus funciones bésicas.
o Navegaren entornos digitales controlados y seguros (por ejemplo, paginas educativas). . -El proceso del encendido y apagado
o  Explorarinterfaces basicas de software con apoyo. MUNDO LLENO -Usos del computador
Trabajo colaborativo _ ) DE - El sistema operativo Windows: ingreso, usuarios, escritorio, iconos.
e Participar en actividades queinvolucren el uso de tecnologia de maneragrupal. HERRAMIENTAS | -ldentificaciony manejo basico de dispositivos periféricos: micr6fono
Responsabilidad digital — Paint y herramientas
Reconocer nomas basicas para el uso seguro y responsable de dispositivos tecnolégicos.

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
Investiga los primeros inventos | -Clasifica y describe artefactos de su Utiliza el sistema operativo Windows: | Comprende que la Crea ejercicios basicos de | Demuestra cuidado vy
y suinnovacion enlo cotidiano | entornosegun sus caracteristicas fisicas, ingreso, usuarios, escritorio, iconos. | computadoraesuna escrituracon block de notas. | respeto  al manipular
Expone razones para utilizar | usoy procedencia. Sugiere y aplica estrategias para un | herramientapara aprender, Elabora un protocolo de | equipos como

dispositivos de manera uso seguroy eficaz de dispositivos en

jugary comunicarse.

seguridad para el uso de




responsable y debate sobre los
impactos de un uso inapropiado
en el bienestar propio y de
otros.

Reconoce y comprende los simbolos y
advertencias de seguridad asociados con
el usode dispositivos tecnolégicos.

situaciones de la vida cotidiana y
académica.

Identificay explicalos riesgos
y las medidas de seguridad al
usar diferentestiposde
dispositivos tecnoldgicos,
mostrando comprension de
sus caracteristicas.

dispositivos tecnoldgicos en
elaulay aplica este protocolo
enactividades escolares.

computadoras, tablets o
periféricos.
Manifiesta responsabilidad

al manejar dispositivos y

reflexiona sobre la
importancia de un uso
seguro para evitar

accidentes.




GRADO:SEGUNDO | AREA: TECNOLOGIA EINFORMATICA

| PERIODO: I

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA: ¢ De qué maneras podemos emplearlatecnologia para enfrentar desafios en nuestravida cotidianay en el aula?

INFORMATICA: ¢ Cudles son las herramientas basicas deun procesador de textos?

ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)
e Explicoelmodo en que los productos tecnoldgicos facilitan el desarrollode las actividades, UNIDAD #03 CONTENIDOS DETECNOLOGIA:

en el presentey el pasado.

e Usoen formaseguray apropiada productos tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo de
actividades cotidianas.

e Determinolasventajasydesventajas en uso de productos tecnoldgicos en la solucién de
problemasde lavida diaria.

e Reconozco lasimplicaciones que los productos tecnoldgicos tienen sobre la vida de las
personasy otras especies.

APLICACION DELA
TECNOLOGIA EN

COMPETENCIAS DELAREA

LA RESOLUCION

Usobasicode herramientastecnoldgicas:

e Reconocery manejar dispositivos tecnolégicos basicos (computadoras, tabletas, teclados,
ratones, entre otros).

e Usarprogramasy aplicaciones sencillas para realizar actividades escolares.
Comprensién delatecnologia en el entorno

e Identificar objetos tecnoldgicos presentes en el entomoy su funcién.

o Reflexionar sobreelimpacto delatecnologia en lavida cotidiana.
Navegacion basicayexploracion

DE PROBLEMAS
COTIDIANOS.

MI PC: UN MUNDO

1-

2-

3-

Herramientas tecnoldgicas para resolver problemas: Identificaciony seleccion de

herramientas tecnoldgicas para realizar tareas especificas (por ejemplo,
calculadoras para célculos rapidos, aplicaciones de dibujo para disefio, etc.).
Planeacion y ejecucion de proyectos tecnoldgicos: Disefio de un proyecto
sencillo (como elaborar un cartel o una presentacion) que responda a una
necesidad del entorno escolar.

Soluciones tecnoldgicas: Reflexion sobre la eficiencia de las herramientas
utilizadas en el proyecto y andlisis de cémo podrian mejorarse.

CONTENIDOS DE INFORMATICA:

-Normas en la sala de sistemas
-ldentificay manejo basico dedispositivos periféricos: micr6fono, camara, parlantes
-Repaso de juegos multimedia

e Navegaren entornos digitales controlados y seguros (por ejemplo, paginas educativas). LLENO DE - Uso de programa multimedia.
*  Explorarinterfaces basicas de software con apoyo. -Paint: herramientas avanzadas: colorde primer y segundo plano, contorno y relleno de color
Trabajo colaborativo HERRAMIENTAS
e Participar en actividades queinvolucren el uso de tecnologia de maneragrupal. PARTE 2
Responsabilidad digital
Reconocer nomas basicas para el uso seguro y responsable de dispositivos tecnolégicos.
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
Define adecuadamente los | Analiza como distintos dispositivos o | Manipulalosdispositivos y periféricosdel | Aprende a  identificar y | Aprende a encendery apagar una [ Demuestra cuidado y respeto al
dispositivos de entra y salida de | aplicaciones pueden aportar soluciones a | computador. seleccionar iconos bésicos en | computadora correctamente. manipular equipos como
informacibn en un sistema de | necesidades cotidianas, seleccionando las | Crea propuestas innovadoras para | elescritorio o en aplicaciones. Disefia y ejecuta un proyecto | computadoras, tablets
computo. mas apropiadas para cada contexto. solucionar  problemas, integrando | ldentifica y evalta distintas | sencillo que utilice herramientas | periféricos.
soluciones tecnolégicas para | tecnolégicas para resolver una




Defiende la eleccién de un dispositivo
o herramienta especffica para resolver
un problema, basandose en criterios
como seguridad, eficiencia y facilidad
de uso.

herramientas tecnolégicas y
adaptandolas alosrecursos disponibles.

un problema especifico,
comparando sus ventajas y
desventajas.

necesidad concreta en su entorno
escolaro familiar.

Muestra disposicién para resolver
problemas usando herramientas
tecnolégicas y respeto por el
trabajo colaborativo.




GRADO:SEGUNDO | AREA: TECNOLOGIA EINFORMATICA | PERIODO: IV

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: TECNOLOGIA: { Qué impacto tienenlos productos tecnolégicos en nuestro entornoy cdmo podemos minimizar su efecto negativo?
INFORMATICA: ¢ Como se pueden aprovechar las ventajas del internet para comunicarnos con los demas?

ESTANDARES NUCLEOS TEMATICOS CONTENIDOS
(MODULO) (UNIDADES O SECUENCIAS)
e Explicoelmodo en que los productos tecnol6gicos facilitan el desarrollode las actividades, | UNIDAD #04
en elpresentey el pasado. CONTENIDOS DETECNOLOGIA:

e Usoen formaseguray apropiada productos tecnolégicos de mi entorno en el desarrollo de
actividades cotidianas.

e Determinolasventajasydesventajas en uso de productos tecnoldgicos en la solucién de
problemasde lavida diaria.

1- Impacto ambiental de los desechos tecnolégicos: Analisis de como los residuos
tecnologicos afectan el medio ambiente y la importancia de la gestion adecuada

e Reconozco lasimplicaciones que los productos tecnolégicos tienen sobre la vida de las de estos residuos.
personasy ofras especies. IMPACTO 2- Practicas responsables en el uso de tecnologia: Estrategias para reducir el
COMPETENCIAS DELAREA AMBIENTAL Y impacto negativo de la tecnologia, como el reciclaje y la reutilizacion de
Uso basico de herramientas tecnolégicas: SOCIAL DELOS componentes tecnolégicos.
e Reconocerymanejar dispositivos tecnoldgicos basicos (computadoras, tabletas, teclados, PRODUCTOS 3- Conciencia social y ambiental: Discusion sobre el uso ético de la tecnologia y
ratones, entre otros). TECNOLOGICOS. cémo nuestras decisiones pueden impactar tanto en nuestra vida como en la de
e Usarprogramasy aplicaciones sencillas para realizar actividades escolares. los demas.

Comprensién delatecnologia en el entorno
e Identificar objetos tecnoldgicos presentes en el entomoy su funcién.
o Reflexionar sobreelimpacto delatecnologia en lavida cotidiana.
Navegacion basicayexploracion

o Navegaren entornos digitales controlados y seguros (por ejemplo, paginas educativas).
e  Explorarinterfaces basicas de software con apoyo. EL TECLADOY SUS CONTENIDOS DE INFORMATICA:

Trabajo colaborativo FUNCIONES

e Participar en actividades queinvolucren el uso de tecnologia de maneragrupal.
Responsabilidad digital
Reconocer nomas basicas para el uso seguro y responsable de dispositivos tecnolégicos.

-Normas en la sala de sistemas

- Paint: Herramientas avanzadas

-Utilidad y manejo (lecciones Primera-sexta).

-El teclado: uso de teclas basicas

(Teclas alfanumeéricas y de desplazamiento teclas de control).

COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO

ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER | HACER | SER




llustra la forma adecuadade
digitar textos con una correcta
posicién de los dedos en elteclado
Expone vy discute sobre los
beneficiosy las problematicas
ambientales deluso de productos
tecnoldgicos, proponiendoideas
para un consumo responsable.

Reconoce laimportancia las TIC
como medio de comunicacién
permanente en elmundo.
Comprende las consecuencias
ambientales deluso excesivoy el
desecho de dispositivostecnolégicos,
describiendo ejemplos concretos.

Manipulalas partesen que se
divide el teclado mediante
ejercicios de para agilizar su
escritura.

Planteasolucionesy promueve
practicas responsables parareducir
el impacto negativo de los residuos
tecnoldgicos en su entorno.

Aprende aidentificar y
seleccionariconos basicos en
el escritorio o en aplicaciones.
Analiza y explicalos efectos de
ciertos dispositivos y desechos
tecnolégicos en el medio
ambientey la salud,
comprendiendo las acciones
necesarias para minimizar
estos impactos.

Aprende aencendery apagar
una computadora
correctamente.

Explica el reciclaje de
componentes tecnoldgicosy
sugiere alternativas para
reducir residuos
tecnoldgicos.

Demuestra cuidadoy respeto
al manipular equipos como
computadoras o periféricos.
Desarrolla conciencia sobre el
impacto ambientaldel usoy
desechode productos
tecnoldgicosy muestra
disposicidn para actuar en
beneficio delambiente.




